
 
 
 
 

 

A GYÉMÁNTHEGY VB-TIPPJÁTÉK 
HIVATALOS JÁTÉKSZABÁLYZATA ÉS ADATKEZELÉSI TÁJÉKOZTATÓJA 

Hatályos: 2026. július 16. napjától 

1. A nyereményjáték szervezője 

A „Gyémánthegy VB-tippjáték” elnevezésű nyereményjáték – a továbbiakban: Játék – 
szervezője: 

Gyémánthegy.eu Kft. 
Székhely: 1165 Budapest, Papír u. 21. 
Cégjegyzékszám: 01-09-979223 
Adószám: 23813937-2-43 
Képviseli: Furár Zoltán ügyvezető 
E-mail-cím: info@gyemanthegy.eu 
Weboldal: https://www.gyemanthegy.eu/vb-nyeremenyjatek/ 

a továbbiakban: Szervező. 

A Játék lebonyolítója és a weboldal technikai közreműködője: 

TEMARKETINGED Kft. 
Székhely: 4024 Debrecen, Wesselényi utca 1. 
Adószám: 32037704-2-09 

a továbbiakban: Lebonyolító. 

2. A Játék célja 

A Játék a Szervező által meghirdetett, marketingcélú promóció, amelynek keretében a 
résztvevők megtippelhetik a 2026. évi labdarúgó-világbajnokság döntőjének győztesét és a 
győztes csapat jelen Játékszabályzat szerint meghatározott összesített gólszámát. 

A Játékban való részvétel ingyenes, nem kötött képzés megvásárlásához, képzési 
szerződés megkötéséhez vagy részvételi díj megfizetéséhez. 

A Játékban való részvétel önkéntes. A résztvevő a nevezés beküldésével kijelenti, hogy a 
jelen Játékszabályzatot megismerte és annak feltételeit elfogadta. 

3. A Játék időtartama 

A Játék kezdete: 



 
 
 
 

 

2026. július 16. napján, a nyereményjátékot meghirdető bejegyzés közzétételének 
időpontja. 

A nevezések beküldésének határideje: 

2026. július 19. vasárnap 20:59:59, magyarországi idő szerint. 

A 2026. évi labdarúgó-világbajnokság döntőjének tervezett kezdési időpontja 2026. július 
19. 21:00 (magyar idő szerint). 

A határidő után beküldött űrlapok nem vesznek részt a Játékban. A beküldés időpontjának 
megállapításakor a Szervező weboldalának szerverideje az irányadó. 

Amennyiben a döntő kezdési időpontját a mérkőzés hivatalos szervezője megváltoztatja, a 
Szervező jogosult a nevezési határidőt módosítani. A módosítást a Szervező a weboldalán, 
valamint a Játékhoz kapcsolódó közösségimédia-bejegyzésekben teszi közzé. 

4. A Játék résztvevői 

A Játékban részt vehet minden olyan, 18. életévét betöltött, cselekvőképes természetes 
személy, aki: 

a) a Játék időtartama alatt hiánytalanul kitölti és határidőben beküldi a Szervező 
weboldalán található nyereményjáték-űrlapot; 

b) megadja a Játékban való részvételhez szükséges adatokat és nyilatkozatokat; 

c) megtippeli a döntő győztes csapatát; 

d) megtippeli a győztes csapat jelen Játékszabályzat szerint számított összesített 
gólszámát; 

e) a Játék Facebook- vagy Instagram-bejegyzésének valamelyike alatt hozzászólásként 
elhelyezi a „Kész” szöveget; 

f) külön, kifejezett nyilatkozattal önkéntesen hozzájárul ahhoz, hogy a Szervező az 
általa megadott elérhetőségeken képzéseivel, induló képzéseivel, azok feltételeivel, 
díjaival, kedvezményeivel és kapcsolódó ajánlataival összefüggő marketingcélú 
tájékoztatást küldjön, illetve kapcsolatba lépjen vele. 

A Facebook- és az Instagram-bejegyzés alatt egyaránt elhelyezett komment nem jelent két 
nevezést. Egy résztvevő kizárólag egy érvényes nevezéssel vehet részt a Játékban. 

A Szervező és a Lebonyolító tulajdonosai, vezető tisztségviselői, munkavállalói, 
közreműködői, valamint ezek Polgári Törvénykönyv szerinti közeli hozzátartozói a Játékban 
nem vehetnek részt. 

https://www.gyemanthegy.eu/vb-nyeremenyjatek/


 
 
 
 

 

5. A nevezés módja 

A nevezéshez a résztvevőnek a Szervező weboldalán elérhető űrlapon legalább a következő 
adatokat kell megadnia: 

• teljes név; 
• e-mail-cím; 
• telefonszám; 
• a döntő győztesének tippelt csapat neve; 
• a győztes csapat által elért, jelen szabályzat szerint számított összesített gólszám; 
• az őt érdeklő egy vagy több képzés; 
• a szükséges nyilatkozatok és hozzájárulások. 

A nevezés akkor minősül beküldöttnek, ha az űrlap adatai a Szervező rendszerébe a 
nevezési határidőig hiánytalanul beérkeztek. 

Az űrlapon valamely képzés megjelölése kizárólag a résztvevő érdeklődési körének 
felmérését szolgálja. A képzés megjelölése: 

• nem minősül képzésre történő jelentkezésnek; 
• nem minősül beiratkozásnak; 
• nem hoz létre felnőttképzési jogviszonyt; 
• nem jelent férőhelyfoglalást; 
• nem garantálja az adott képzés elindulását; 
• nem igazolja a képzés bemeneti feltételeinek teljesítését. 

A résztvevőnek az űrlap beküldése után a Szervező hivatalos Facebook- vagy Instagram-
oldalán közzétett nyereményjáték-bejegyzések valamelyike alatt el kell helyeznie a „Kész” 
hozzászólást. 

A Szervező jogosult a komment meglétét a kisorsolt résztvevőknél ellenőrizni. Ennek 
érdekében a Szervező felkérheti a kisorsolt résztvevőt annak megjelölésére, hogy melyik 
közösségimédia-profilról helyezte el a hozzászólást, illetve szükség esetén kérheti a 
hozzászólás képernyőképének bemutatását. 

A közösségimédia-profil nevének az űrlapon történő előzetes megadása nem részvételi 
feltétel. 

6. A tipp értékelése 

A résztvevőnek két adatot kell helyesen megtippelnie: 

1. a döntő győztes csapatát; és 
 



 
 
 
 

 

2. a győztes csapat által elért összesített gólszámot. 

A Játék alkalmazásában a győztes csapat összesített gólszámába beleszámít: 

• a győztes csapat által a döntő mérkőzés rendes játékideje alatt szerzett valamennyi 
gól; 

• a győztes csapat által a döntő mérkőzés hosszabbítása alatt szerzett valamennyi 
gól; 

• a döntő mérkőzés büntetőpárbajban (tizenegyesek) a győztes csapat által sikeresen 
értékesített valamennyi büntetőrúgás. 

A büntetőpárbajban kihagyott vagy kivédett büntetőrúgás nem számít gólnak. 

A büntetőpárbajban értékesített büntetőrúgások beszámítása kizárólag a jelen Játék 
eredményének meghatározását szolgálja, függetlenül attól, hogy a labdarúgás hivatalos 
eredményszámításában a büntetőpárbaj eredménye miként kerül feltüntetésre. 

Példa: ha a mérkőzés a rendes játékidőt és a hosszabbítást követően 1–1-es eredménnyel 
zárul, majd a büntetőpárbajt az egyik csapat 5–4-re megnyeri, akkor a Játék 
alkalmazásában a győztes csapat összesített gólszáma: 

1 rendes vagy hosszabbításban szerzett gól + 5 értékesített büntető = összesen 6 gól. 

A résztvevőnek tehát nem a két csapat közötti gólkülönbséget, hanem a győztes csapat 
jelen pont szerint számított összesített gólszámát kell megtippelnie. 

A mérkőzés eredményének megállapításakor a FIFA hivatalos mérkőzésadatai és 
közleményei az irányadók. 

Amennyiben a mérkőzést félbeszakítják, elhalasztják vagy újrajátsszák, a Játék 
eredményének meghatározásakor a FIFA által véglegesnek tekintett, hivatalosan befejezett 
döntő eredménye az irányadó. 

7. Érvényes és érvénytelen nevezések 

Érvényes az a nevezés, amely: 

• a nevezési határidőig beérkezett; 
• valamennyi kötelező mezőt tartalmazza; 
• tartalmazza a győztes csapatra és annak összesített gólszámára vonatkozó tippet; 
• tartalmazza a szükséges nyilatkozatokat; 
• valós és elérhető kapcsolattartási adatokat tartalmaz; 
• megfelel a jelen Játékszabályzatnak. 

Érvénytelen különösen az a nevezés, amely: 



 
 
 
 

 

• határidő után érkezett be; 
• hiányos, értelmezhetetlen vagy nyilvánvalóan valótlan adatokat tartalmaz; 
• más személy személyes adataival került beküldésre; 
• automatizált eszközzel, robottal vagy egyéb tisztességtelen módszerrel került 

benyújtásra; 
• ugyanazon személy ismételt nevezésének minősül; 
• esetében a résztvevő nem helyezte el a szükséges közösségimédia-hozzászólást; 
• egyébként sérti a jelen Játékszabályzat rendelkezéseit. 

Többszörös nevezés esetén az időben elsőként beérkezett, egyébként érvényes nevezés 
vesz részt a Játékban. 

8. A fődíj 

A Játék fődíja: 

egy darab, a Gyémánthegy.eu Kft. által meghirdetett és ténylegesen elindított 
építőipari képzés képzési díjának 100%-os elengedése. 

A fődíj kizárólag olyan képzésre használható fel: 

• amelyet a Szervező 2027. december 31-ig hivatalosan meghirdet; 
• amely a szükséges létszám és egyéb feltételek teljesülése esetén ténylegesen 

elindul; 
• amelynek valamennyi jogszabályi, iskolai végzettségi, szakmai, egészségügyi és 

egyéb bemeneti feltételét a nyertes vagy az általa megjelölt felhasználó teljesíti. 

A fődíj a képzési díj 100%-os elengedésére vonatkozik. Nem terjed ki a képzési díjon kívüli 
esetleges költségekre, így különösen az orvosi alkalmassági vizsgálat, hatósági díj, 
vizsgadíj, pótvizsga, utazás, szállás, étkezés, munkaruha vagy egyéni védőeszköz 
költségére, kivéve, ha a Szervező írásban ettől eltérően rendelkezik, vagy az adott képzés 
meghirdetett képzési díja e költségeket kifejezetten tartalmazza. 

A fődíj készpénzre nem váltható, pénzbeli ellenértéke nem követelhető. 

9. A fődíj nyertesének meghatározása 

A fődíj sorsolásában kizárólag azok a résztvevők vesznek részt, akik: 

• érvényes nevezést küldtek be; 
• helyesen megtippelték a döntő győztesét; és 
• pontosan eltalálták a győztes csapat jelen szabályzat szerint számított összesített 

gólszámát. 



 
 
 
 

 

• kommenteltek (“Kész”) valamely közösségi médiában közzétett, a 
nyereményjátékhoz kapcsolodó Gyémánthegy bejegyzéshez 

Amennyiben csak egy résztvevő adott teljesen pontos tippet, a fődíjat automatikusan ő 
nyeri meg. 

Amennyiben több résztvevő adott teljesen pontos tippet, a fődíj nyertese közülük 
számítógépes, véletlenszerű sorsolással kerül kiválasztásra. 

Amennyiben egyetlen résztvevő sem adott teljesen pontos tippet, a fődíj nem kerül 
kiosztásra. 

10. A 10%-os kedvezmények sorsolása 

A Szervező az összes érvényes nevezést benyújtó résztvevő között – a megtippelt eredmény 
helyességétől függetlenül – kisorsol: 

10 darab, egyenként 10%-os képzésidíj-kedvezményt. 

A fődíj nyertese a 10%-os kedvezmények sorsolásában nem vesz részt, így lehetőség 
szerint tizenegy különböző résztvevő részesül nyereményben vagy kedvezményben. 

A kedvezmény egy, a Szervező által meghirdetett és ténylegesen elindított képzés 
szerződés szerinti képzési díjából biztosít 10% kedvezményt. 

A 10%-os kedvezmény: 

• összevonható a felhasználásakor érvényes más kedvezményekkel; 
• összevonható különösen az egyösszegű képzésidíj-fizetéshez kapcsolódó 

kedvezménnyel; 
• egyetlen képzésre használható fel; 
• részletekben nem használható fel; 
• készpénzre nem váltható; 
• pénzbeli ellenértéke nem követelhető. 

Ha tíznél kevesebb, kedvezménysorsolásra jogosult résztvevő van, valamennyi jogosult 
résztvevő egy darab 10%-os kedvezményt kap. 

11. A sorsolás időpontja és módja 

A sorsolás időpontja: 

2026. július 20., hétfő 14:00 

A sorsolás helyszíne: 

a Szervező székhelye vagy a Lebonyolító által használt elektronikus rendszer. 



 
 
 
 

 

A sorsolás számítógépes, véletlenszerű kiválasztással történik a Gravity Forms rendszerből 
exportált, érvényes nevezéseket tartalmazó adatállomány alapján. 

A sorsolásról a Szervező vagy a Lebonyolító jegyzőkönyvet készít. A jegyzőkönyv 
tartalmazza különösen: 

• a sorsolás időpontját; 
• a sorsolásban részt vevő nevezések számát; 
• a sorsolás módszerét; 
• a nyertesek és pótnyertesek azonosításához szükséges adatokat; 
• a sorsolást végző, illetve ellenőrző személyek nevét. 

A Szervező jogosult a fődíjhoz és a kedvezményekhez pótnyerteseket sorsolni arra az 
esetre, ha valamely nyertes nem elérhető, nem jogosult a nyereményre, nem igazolja a 
részvételi feltételek teljesítését vagy a nyereményről lemond. 

12. A nyertesek értesítése 

A Szervező a nyerteseket a sorsolást követő legfeljebb három munkanapon belül az űrlapon 
megadott e-mail-címen és/vagy telefonszámon értesíti. 

A nyertesnek az értesítéstől számított öt naptári napon belül vissza kell jeleznie, hogy a 
nyereményt elfogadja. 

Ha a nyertes: 

• az értesítésre határidőben nem válaszol; 
• a megadott elérhetőségeken nem érhető el; 
• nem tudja igazolni a részvételi feltételek teljesítését; 
• valótlan adatokat adott meg; 
• a nyereményről lemond; 

a Szervező jogosult a nyertest kizárni, és helyette a soron következő pótnyertest értesíteni. 

A Szervező a nyertes nevét kizárólag a nyertes külön hozzájárulásával teszi teljes formában 
közzé. Külön hozzájárulás hiányában a nyertes eredményét anonimizált formában, például 
keresztnevének és vezetékneve kezdőbetűjének vagy egyedi nevezési azonosítójának 
feltüntetésével közölheti. 

13. A nyeremények felhasználása 

A fődíj és a 10%-os kedvezmények legkésőbb: 

2027. december 31-ig használhatók fel. 

A felhasználás feltétele, hogy legkésőbb eddig az időpontig: 



 
 
 
 

 

• a felhasználó kiválassza a megfelelő, meghirdetett képzést; 
• igazolja a képzés bemeneti feltételeinek teljesítését; 
• teljesítse a jelentkezési és beiratkozási folyamatot; 
• megkösse a szükséges felnőttképzési szerződést; 
• a nyereményhez vagy kedvezményhez tartozó egyedi kódot érvényesítse. 

A képzésnek nem szükséges 2027. december 31-ig befejeződnie, azonban a képzésre 
történő beiratkozásnak és a kód érvényesítésének eddig az időpontig meg kell történnie. 

A nyertesek egyedi azonosítót vagy kuponkódot kapnak. Egy kód: 

• egyetlen alkalommal; 
• egyetlen személy által; 
• egyetlen képzésre használható fel. 

A kód az első szabályos felhasználással automatikusan érvényét veszti. 

A Szervező nyilvántartást vezet a kiadott és felhasznált kódokról. 

14. A nyeremények átruházása 

A fődíj és a 10%-os kedvezmény átruházható más természetes személyre. 

Az átruházás nem eredményezi új vagy további nyeremény, kedvezmény vagy kód kiadását. 
A nyereményhez kapcsolódó egyedi kód továbbra is csak egy alkalommal használható fel. 

A nyereményt vagy kedvezményt ténylegesen felhasználó személynek ugyanúgy meg kell 
felelnie a kiválasztott képzés valamennyi bemeneti és részvételi feltételének. 

A nyertes és az átruházás kedvezményezettje köteles az átruházásról a Szervezőt a kód 
felhasználása előtt tájékoztatni. 

Az átruházást követően a nyeremény eredeti nyertese a nyereményt vagy kedvezményt már 
nem használhatja fel. 

15. A képzési feltételek ellenőrzése 

A nyeremény elnyerése önmagában nem igazolja, hogy a nyertes vagy az általa megjelölt 
személy jogosult valamely konkrét képzésen részt venni. 

A Szervező a beiratkozás előtt ellenőrzi többek között: 

• az előírt iskolai végzettséget; 
• az esetleges szakmai előképzettséget; 
• az egészségügyi vagy foglalkozás-egészségügyi alkalmasságot; 
• az életkori feltételeket; 



 
 
 
 

 

• a jogszabályban vagy a képzési programban meghatározott további feltételeket. 

Ha a nyertes az eredetileg megjelölt képzés feltételeinek nem felel meg, a felhasználási 
határidőn belül másik, ténylegesen meghirdetett képzést választhat, amelynek feltételeit 
teljesíti. 

Ha a nyertes vagy az általa megjelölt személy 2027. december 31-ig egyetlen rendelkezésre 
álló képzés feltételeinek sem felel meg, vagy a nyereményt eddig nem használja fel, a 
nyeremény minden további ellenszolgáltatás vagy kártalanítás nélkül érvényét veszti. 

Ha valamely meghirdetett képzés nem indul el, a nyertes másik megfelelő képzést 
választhat. A nyertes nem követelheti olyan képzés elindítását, amelyet a Szervező nem 
hirdetett meg, amelyhez nincs elegendő jelentkező, vagy amelynek megtartása szakmai, 
gazdasági, jogi vagy más okból nem lehetséges. 

16. A marketingcélú hozzájárulás 

A Játék kifejezetten marketingcélú promóció. 

A Játékban való nevezés benyújtásának feltétele, hogy a résztvevő külön, előre be nem 
jelölt jelölőnégyzet útján önkéntesen és kifejezetten hozzájáruljon ahhoz, hogy a Szervező: 

• e-mailben; 
• telefonon; 
• szükség szerint elektronikus hírlevél formájában 

kapcsolatba lépjen vele, és tájékoztassa különösen: 

• a Szervező által indított vagy tervezett építőipari képzésekről; 
• a képzések tartalmáról és bemeneti feltételeiről; 
• a képzések indulási időpontjáról; 
• a képzési díjakról; 
• a részletfizetési lehetőségekről; 
• az aktuális kedvezményekről; 
• a Szervező kapcsolódó szolgáltatásairól és promócióiról. 

A marketingcélú hozzájárulás bármikor, indokolás nélkül és díjmentesen visszavonható: 

• a marketingcélú e-mailekben elhelyezett leiratkozási lehetőséggel; 
• a info@gyemanthegy.hu címre küldött üzenettel; 
• vagy a Szervező részére küldött írásbeli nyilatkozattal. 

A marketingcélú hozzájárulás visszavonása: 

• nem érinti a visszavonás előtt végzett adatkezelés jogszerűségét; 



 
 
 
 

 

• nem érvényteleníti a korábban szabályosan benyújtott nevezést; 
• nem eredményezi a résztvevő kizárását; 
• nem érinti a sorsoláson való részvételt; 
• nem érinti az esetleges nyereményre való jogosultságot. 

A hozzájárulás visszavonását követően a Szervező az érintett elérhetőségeit 
marketingcélból nem használja tovább. A nyereményjáték lebonyolításához vagy az 
esetleges nyeremény átadásához szükséges adatkezelés ettől függetlenül, az arra 
vonatkozó megőrzési idő végéig folytatható. 

17. A személyes adatok kezelése 

17.1. Az adatkezelő 

A Játékhoz kapcsolódó személyes adatok adatkezelője: 

Gyémánthegy.eu Kft. 
Székhely: 1165 Budapest, Papír u. 21. 

E-mail-cím: info@gyemanthegy.eu 

17.2. A kezelt adatok 

A Szervező a Játék során az alábbi személyes adatokat kezelheti: 

• név; 
• e-mail-cím; 
• telefonszám; 
• a leadott tipp; 
• a résztvevőt érdeklő képzések; 
• a nevezés időpontja; 
• a nyilatkozatok és hozzájárulások megtételének ténye, időpontja és tartalma; 
• a rendszer által naplózott technikai adatok, így különösen az IP-cím, ha annak 

rögzítése a hozzájárulás igazolásához, a visszaélések megakadályozásához vagy az 
informatikai biztonsághoz szükséges; 

• a közösségimédia-hozzászólás ellenőrzéséhez szükséges nyilvános profilnév vagy 
képernyőkép; 

• a nyertesek esetében a nyeremény átadásához, a jogosultság ellenőrzéséhez, a kód 
kiadásához és a képzésre történő beiratkozáshoz szükséges további adatok. 

17.3. Az adatkezelés célja és jogalapja 

A nyereményjáték lebonyolítása 



 
 
 
 

 

Célja: 

• a nevezések fogadása és nyilvántartása; 
• a részvételi feltételek ellenőrzése; 
• a tippek értékelése; 
• a sorsolás lebonyolítása; 
• a nyertesek értesítése; 
• a nyeremények és kedvezmények biztosítása; 
• az esetleges panaszok és jogviták kezelése. 

Jogalapja a GDPR 6. cikk (1) bekezdés b) pontja, vagyis a résztvevő és a Szervező között a 
Játékban való részvétellel létrejövő jogviszony teljesítése, illetve az érintett kérésére a 
jogviszony létrejöttét megelőző lépések megtétele. 

Marketingcélú kapcsolattartás 

Célja a résztvevők tájékoztatása a Szervező képzéseiről, szolgáltatásairól, díjairól, 
kedvezményeiről és ajánlatairól. 

Jogalapja a GDPR 6. cikk (1) bekezdés a) pontja szerinti hozzájárulás, valamint az 
elektronikus reklámküldés tekintetében a gazdasági reklámtevékenységre vonatkozó 
magyar jogszabályok szerinti előzetes, egyértelmű és kifejezett hozzájárulás. 

Jogi igények kezelése 

A Szervező a panaszok, vitás esetek és jogi igények rendezéséhez szükséges adatokat a 
GDPR 6. cikk (1) bekezdés f) pontja alapján, a jogi igények előterjesztéséhez, 
érvényesítéséhez és védelméhez fűződő jogos érdekből kezelheti. 

17.4. Az adatszolgáltatás jellege 

A nevezési űrlapon kötelezőként megjelölt adatok és nyilatkozatok megadása a Játékban 
való részvétel feltétele. 

Az adatok megadásának elmaradása esetén a nevezés nem küldhető be, illetve a résztvevő 
a Játékban nem tud részt venni. 

17.5. Az adatok megőrzési ideje 

A Szervező: 

• a nem nyertes résztvevők nyereményjátékhoz kapcsolódó adatait főszabály szerint a 
sorsolást és az esetleges panaszkezelési határidőt követő 90 napig; 

• a nyertesek, pótnyertesek, kiadott kuponkódok és nyereményfelhasználások adatait 
a felhasználási határidőt, illetve a nyeremény tényleges felhasználását követő, jogi 
igények érvényesítésére nyitva álló idő végéig; 



 
 
 
 

 

• a számviteli vagy adózási bizonylat részét képező adatokat a vonatkozó 
jogszabályban meghatározott ideig; 

• a marketingcélú adatokat a hozzájárulás visszavonásáig; 
• a hozzájárulás megtörténtének igazolásához szükséges adatokat a hozzájárulás 

visszavonását követően a kapcsolódó jogi igények elévüléséig 

kezeli. 

17.6. Adatfeldolgozók és címzettek 

A személyes adatokhoz feladatuk ellátásához szükséges mértékben hozzáférhetnek 
különösen: 

• a Szervező kijelölt munkatársai; 
• a TEMARKETINGED Kft. mint a weboldal és az online űrlap technikai közreműködője; 
• a weboldal tárhelyszolgáltatója: [NÉV ÉS ELÉRHETŐSÉG]; 
• az e-mail- vagy hírlevélküldő szolgáltató: [NÉV ÉS ELÉRHETŐSÉG]; 
• a Szervező jogi, számviteli vagy informatikai közreműködői, ha az adatok átadása 

feladatuk ellátásához szükséges. 

A Facebook és az Instagram felületein elhelyezett hozzászólásokkal kapcsolatos adatokat 
a Meta Platforms szolgáltatója a saját adatkezelési feltételei szerint, önálló adatkezelőként 
is kezelheti. 

17.7. Az érintettek jogai 

A résztvevő jogosult: 

• tájékoztatást kérni személyes adatainak kezeléséről; 
• hozzáférést kérni a róla kezelt adatokhoz; 
• kérni pontatlan adatainak helyesbítését; 
• a jogszabályi feltételek fennállása esetén kérni adatainak törlését; 
• kérni az adatkezelés korlátozását; 
• a jogszabályi feltételek fennállása esetén élni az adathordozhatósághoz való 

jogával; 
• a jogos érdeken alapuló adatkezeléssel szemben tiltakozni; 
• hozzájárulását bármikor visszavonni; 
• panaszt tenni a Nemzeti Adatvédelmi és Információszabadság Hatóságnál; 
• jogainak megsértése esetén bírósághoz fordulni. 

Az adatkezeléssel kapcsolatos kérelmek a [ADATVÉDELMI E-MAIL-CÍM] címen nyújthatók 
be. 



 
 
 
 

 

18. A résztvevő felelőssége 

A résztvevő felel az általa megadott adatok valódiságáért, pontosságáért és azért, hogy a 
megadott e-mail-címhez és telefonszámhoz jogosult hozzáférni. 

Más személy adatainak jogosulatlan megadása tilos. 

A Szervező nem felel azért, ha a résztvevő: 

• hibás vagy hiányos elérhetőséget ad meg; 
• levelezőrendszere a nyertes értesítést levélszemétként kezeli; 
• telefonon nem elérhető; 
• közösségimédia-hozzászólását törli vagy az ellenőrzéshez szükséges ideig nem teszi 

hozzáférhetővé; 
• a nyeremény felhasználásához szükséges határidőt elmulasztja. 

19. Kizárás 

A Szervező kizárhatja a Játékból azt a résztvevőt, aki: 

• csalást, visszaélést vagy manipulációt követ el; 
• automatizált nevezést alkalmaz; 
• több személyazonossággal vagy más személy adataival nevez; 
• sértő, gyűlöletkeltő vagy jogellenes hozzászólást helyez el; 
• a Szervező vagy más résztvevő jogait sérti; 
• nem felel meg a jelen Játékszabályzat feltételeinek. 

A kizárásról a Szervező a rendelkezésére álló adatok alapján, egyedi mérlegeléssel dönt. 

20. Felelősségkorlátozás 

A Szervező nem felel olyan technikai hibákért, amelyek rajta kívül álló okból következnek 
be, így különösen: 

• internetkapcsolati problémáért; 
• a résztvevő eszközének hibájáért; 
• a Facebook vagy az Instagram szolgáltatáskimaradásáért; 
• a tárhely- vagy e-mail-szolgáltató hibájáért; 
• a Játék űrlapját érintő, előre nem látható informatikai támadásért; 
• vis maior eseményért. 

A Szervező köteles az észszerűen elvárható intézkedéseket megtenni a Játék szabályos 
lebonyolítása érdekében. 



 
 
 
 

 

21. A Játék módosítása vagy megszüntetése 

A Szervező fenntartja a jogot, hogy előre nem látható, a Játék szabályos lebonyolítását 
ellehetetlenítő körülmény esetén a Játékot módosítsa, felfüggessze vagy megszüntesse. 

A módosítás a már megszerzett nyereményjogosultságot indokolatlanul nem érintheti. 

A Szervező a módosításról a Játék weboldalán és a kapcsolódó közösségimédia-
bejegyzésekben tájékoztatja a résztvevőket. 

22. Panaszkezelés 

A Játékkal kapcsolatos kérdés vagy panasz az alábbi elérhetőségen nyújtható be: 

info@gyemanthegy.hu 

A Szervező a panaszt annak beérkezését követően észszerű időn belül, lehetőség szerint 15 
napon belül megvizsgálja és megválaszolja. 

23. A Facebook és az Instagram szerepe 

A Játékot a Facebook és az Instagram nem támogatja, nem hagyja jóvá, nem kezeli és nem 
szponzorálja. 

A Játék nem áll kapcsolatban a Facebookkal, az Instagrammal vagy a Meta Platforms 
vállalkozásaival. 

A résztvevő a Játékkal kapcsolatos valamennyi adatot és nyilatkozatot a Szervező, nem 
pedig a Facebook vagy az Instagram részére adja meg. 

A résztvevő a Játékban való részvétellel tudomásul veszi, hogy a Játékkal kapcsolatos 
igényeit kizárólag a Szervezővel szemben érvényesítheti. 

24. Záró rendelkezések 

A jelen Játékszabályzatra a magyar jog rendelkezései irányadók. 

A Játékszabályzatban nem rendezett kérdésekben különösen: 

• az Európai Parlament és a Tanács (EU) 2016/679 rendelete; 
• az információs önrendelkezési jogról és az információszabadságról szóló 2011. évi 

CXII. törvény; 
• a gazdasági reklámtevékenység alapvető feltételeiről és egyes korlátairól szóló 

2008. évi XLVIII. törvény; 
• a Polgári Törvénykönyvről szóló 2013. évi V. törvény 

rendelkezései irányadók. 



 
 
 
 

 

A jelen Játékszabályzat a Játék teljes időtartama alatt elérhető a Szervező weboldalán. 

Budapest, 2026. július 15. 

Gyémánthegy.eu Kft. 
Szervező 


